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Resumo

O aumento da producdo de materiais didaticos em formato digital configura a necessidade de
disponibilizar sistemas de catalogagcédo para facilitar mecanismos de busca e recuperacdo dos
materiais gerados. Em contextos de educacéo a distancia, principalmente quando se trabalha com
0 conceito de objetos de aprendizagem, este problema pode adquirir maiores propor¢des, no
sentido de que um mesmo material pode se decompor em vérias partes, cada uma delas devendo
ser indexada e ainda demonstrar as conexdes inicialmente determinadas. Frente a isto, este
trabalho experimenta configurar uma metodologia para a identificagdo de uma taxonomia que
abarque um conhecimento especifico, capaz de descrever e conectar objetos de aprendizagem,
em diferentes niveis de granularidade e advindos de diversas abordagens. A metodologia se apoia
em andlises de materiais didaticos, que tratem de temas convergentes, a partir da abordagem de
estruturas de saber. Através de mapas conceituais sao explicitadas as estruturas de cada material,
destacando-se palavras chaves capazes de delimitar uma taxonomia que no conjunto dos
materiais pode ser ampliada e representar uma ampla estrutura capaz de responder as questdes
especificas do saber tratado. Os resultados, ainda que parciais, delimitam uma rede conceitual
que expressa tais materiais, e as suas interconexdes, visando facilitar sua acessibilidade, na
Internet, a partir da delimita¢céo de uma taxonomia para o dominio do conhecimento tratado.

Palavras-chave: producao de materiais didaticos, estruturas de saber, terminologia, taxonomia.

Eixo tematico: Ensino / Aprendizagem em EAD.

1. Introducéo

A producdo crescente de materiais didaticos em formato digital,
principalmente no ambito académico, configura a necessidade de disponibilizar
sistemas de catalogacédo que facilitem os mecanismos de busca e recuperacao da
informacgéo disponibilizada nos materiais gerados. Em contexto de sistemas de
educacdo a distancia, principalmente quando se trabalha com o conceito de
objetos de aprendizagem, que pressupde estruturas menores em sua
composicdo, denominadas de células, (POLSANI, 2003), este problema pode
adquirir maiores proporgdes, no sentido de que um mesmo material pode se

decompor em varias partes, exigindo que cada uma delas seja indexada de
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maneira tal que permita demonstrar as conexdes determinadas no seu discurso
didatico.

As tecnologias da informacdo permitem fazer conexfes entre 0s
conhecimentos sobre um mesmo assunto, a partir de abordagens diferenciadas,
possibilitando que partes menores dos materiais possam ser exploradas em
trajetorias ndo lineares de acesso entre elas.

Cada area do conhecimento se apropria e constroi uma terminologia
prépria, com significados especificos necessitando a explicitacdo de tais
informacdes para delimitar uma taxonomia de dominio.

Em sistemas de informacdo na Internet, uma taxonomia especifica de
dominio dos objetos de aprendizagem apdia a sua indexacéo, devendo expressa-
los de maneira mais ampla possivel, para garantirem sua acessibilidade.

Cada vez mais esta sendo possivel estabelecer um sistema de validacao
de materiais didaticos em contextos para além das disciplinas, dos cursos, das
universidades, apoiando-se em sistemas de compartilhamento dos materiais no
sentido de estabelecer processos colaborativos de producéo, objetivando-se que
docentes pesquisadores cooperam para a producao de um mesmo material.

Ao se pensar no compartiihamento dos objetos de aprendizagem em
sistemas gerenciadores de contetdo, em rede na Internet, a problemética se volta
para resolver como enriquecer as descricdes destes materiais, com o propoésito de
verificar e avaliar como sdo usados em cada processo de aprendizagem. Nessa
perspectiva, as palavras-chaves atribuidas para indexa-los, ou os metadados,
descrevem as competéncias necessarias que estdo associadas a cada processo
de aprendizagem (NEUCKERMANS ET AL, 2007).

Neste trabalho, com o objetivo de identificar uma taxonomia de um
conhecimento especifico, que apdie a indexacdo de materiais didaticos, a
sistematizacdo de metadados € associada a atividade de explicitacdo de
estruturas de saber (CHEVALLARD, 1991), para descrever e organizar de
maneira significativa o material considerado.

Segundo Novo (2007, p.7), taxonomia séo estruturas classificatorias do
saber, que tem por finalidade permitir a agregacao de informacdes e dados, e 0
entendimento de como o dominio do conhecimento é organizado em uma area ou

saber especifico. Para a autora, existem teorias e métodos voltados para a



determinacao de relacdes entre objetos e para a classificacdo / categorizacao dos
conceitos relacionados a eles. A autora se apdia na Teoria dos Conceitos, na
Teoria da Classificacdo Facetada e em Mapas Conceituais para propor uma
metodologia de estruturacdo de uma taxonomia de dominio.

Um exemplo de taxonomia de dominio é o Art & Architecture Thesaurus -
AAT (http://www.getty.edu/research/conducting_research/vocabularies/aat/), um

vocabulario controlado usado para descrever objetos de arte, arquitetura e cultura
material, que é adotado como um referencial no ambito em que esta inserido este
trabalho. Entretanto, no campo de conhecimento tratado no ambito do projeto ao
qual este trabalho se insere, considera-se a necessidade de que o conhecimento
existente na area seja mais particularizado, ampliado, e, assim, responder as
guestdes especificas do saber tratado.

Dessa maneira, com 0 objetivo de que tais materiais expressem um
conhecimento que sustente a atividade de caracterizacado da forma arquitetdnica
para a pratica projetual de arquitetura, experimenta-se uma metodologia para a
identificacdo de uma terminologia, capaz de contemplar a estrutura integral do

saber do dominio considerado.

2. Metodologia

Marco tedrico e metodolégico

Novo (2007, p.24) considera que para organizar o conhecimento de um
dado dominio, exige representa-lo conceitualmente através de um principio
tedrico metodoldégico. Neste trabalho, a adocdo de uma metodologia para a
representacdo do conhecimento se apoia nos pressupostos da Teoria da
Transposicao Didatica (CHEVALLARD, 1991), que estuda o processo dinamico
de constituicdo de um saber para ser veiculado em um contexto de ensino. Ao
considerar que uma estrutura de saber se constitui por quatro elementos —
“problema”, “técnicas” de resolugao deste problema, “tecnologias” (discursos que
produzem e explicam as técnicas) e teorias (que produzem e justificam as
tecnologias) — esta visdo promove o0 estudo do processo de constituicdo de tal
estrutura, demonstrando a dindmica em associar a um unico problema, elementos

advindos de diversas abordagens.
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Cada abordagem para a resolucao de um problema pode estar apoiada em
diferentes técnicas, tecnologias e teorias advindas de contextos cientificos e
profissionais diversificados. Importa a adicdo de elementos que potencialize a
estrutura, permitindo delimitar-se uma terminologia dirigida a resolucdo do
problema em questéo.

Para a identificacdo destas estruturas exige-se buscar a esséncia do saber
tratado e as interconexdes entre 0s conceitos, visando organizar as palavras-
chaves que os representam de modo a delimitarem interconexdes mais amplas.

Neste sentido, propdem-se a identificacdo das estruturas envolvidas em
cada uma das abordagens tratadas, para, posteriormente, observar as
correspondéncias terminoldgicas e de significado e, por fim, a construcdo de uma
estrutura ampla e aberta que reina os elementos considerados pertinentes, que
delimitem, dessa maneira, uma terminologia especifica para o saber abordado.

Como ferramenta para sistematizar esta atividade de explicitacdo de
estruturas de saber tém-se utilizado “mapas conceituais” (NOVACK & CANAS,
2006, SILVA et al, 2007) através do recurso CmapTools (http://cmap.ihmc.us/). O

uso de tal recurso tem facilitado a visualizacdo das conexdes entre cada um dos
elementos que compdem as estruturas encontradas, além de configura-las como
estruturas abertas a ampliacdo ou reorganizacao provocada pela adicao de novos
elementos.

A partir deste marco tedrico, a metodologia ficou delimitada pelas seguintes
etapas:

- Identificagcdo das estruturas de saber veiculadas em cada referencial
selecionado, buscando particularizar teorias, técnicas, tecnologias que aborda, e
0s problemas que propde resolver;

- Identificacdo da terminologia utilizada em cada referencial, buscando
delimitar uma taxonomia para o saber analisado;

- Reunido destes elementos com o objetivo de auxiliar na composi¢céo de uma

taxonomia da estrutura integral do saber que abarque o tema tratado.
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3. Identificacdo das estruturas de saber e constituicdo de uma
taxonomia para o saber tratado

3.1 Identificacdo das estruturas de saber veiculadas em cada referencial e

terminologia atribuida a cada um deles

O estudo parte da identificacdo das abordagens que sdo tomadas como
referenciais para analises sobre a forma arquitetbnica. Dessa maneira,
inicialmente é analisada a abordagem de Ching (2002), que trata de conceitos
sobre a organizacao espacial da forma.

A figura 1 ilustra o material selecionado para esta andlise, que se refere a
caracterizagcdo dos elementos arquitetbnicos, especificamente “propriedades
visuais da forma”, delimitada pelo autor. Sdo analisadas as partes de conteudo
que, através de um texto e imagens, buscam refletir os conceitos abordados.
Identifica-se que as informacBes referentes aos elementos especificos da
estrutura do saber do material estédo inseridas no mesmo discurso e que estes
elementos podem ser inter-relacionados. Dessa maneira, sdo destacadas as
palavras-chave que atribuem significados diferenciados as pequenas partes do

conteudo tratado, buscando caracterizar o tipo de estrutura encontrada.
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PROPIEDADES VISUALES DE LA FORMA PROPIEDADES VISUALES DE LA FORM
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Figura 1 — Material analisado que trata da primeira abordagem: conceitos sobre “Forma —
Propriedades Visuais”, Ching (2002).



Em um segundo momento busca-se, identificar as conexdes entre as
partes da estrutura analisada, visando delimita-las hierarquicamente. A figura 2
apresenta um mapa conceitual que ilustra esta proposta de delimitacdo, através
da categorizacdo dos conceitos anteriormente selecionados, configurando, assim,
uma estrutura de saber valida para a primeira abordagem sobre a forma

arquitetonica.

IDENTIFICAGAO DE CONCEITOS CORRESPONDENTES A
“"ARQUITETURA, FORMA, ESPAGCO E ORDEM" (Pottmann et al, 2002)
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Figura 2 — Mapa conceitual que busca identificar a estrutura de saber relativa ao elemento “Forma
— Propriedades Visuais”, tratada por Ching (2002). Fonte: os autores.

Buscando-se ampliar esta estrutura e identificar conexdes com outras
abordagens, particularizou-se um dos conceitos identificados, o qual esta
destacado, no mapa da figura 2, por um retangulo em vermelho, e, analisou-se
um material didatico que contempla outra abordagem sobre o mesmo tema, a de

Pottmann et al (2007).

A figura 3 ilustra o material adotado para esta analise, na qual foi aplicada a
mesma metodologia adotada anteriormente, ressaltando-se, assim, as palavras-

chaves atribuidas as partes do conteudo tratado.



Figura 3 — Material analisado que trata da segunda abordagem selecionada sobre a forma
arquitetdnica: conceitos sobre “Curvas e Superficies”, Pottmann ET AL (2007).
O mapa da figura 4 propbe uma categorizagcdo para as palavras-chaves
(conceitos) selecionadas, buscando classificar os elementos da estrutura de saber

identificada.

IDENTIFICAGAO DE CONCEITOS CORRESPONDENTES
A "ARCHITECTURAL GEOMETRY" (Pottmann et al, 2002)
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Figura 4 — Mapa conceitual identificando a estrutura de saber relativa ao elemento “Forma —

Curvas”, tratada por Pottmann ET AL (2008). Fonte: os autores.



Observou-se que, para um determinado conceito, neste caso “o contorno”,
caracterizado na primeira abordagem como um elemento inerente a aparéncia da
forma, e tratado na segunda abordagem como perfil gerador de superficies,
encontram-se abordagens diferenciadas, tais como as de carater perceptivo, as
advindas do saber mais especifico do campo da matematica e as da
representacdo grafica digital, possibilitando reunir, dessa maneira, estruturas

integrais de saber.

3.2 Reunido da terminologia identificada com o objetivo de auxiliar na
composicdo de uma taxonomia da estrutura integral do saber que abarque o tema
tratado.

A partir da andlise dos materiais referidos, propde-se uma estrutura
valida, classificatéria, que reuna os elementos de saber identificados nas
diferentes abordagens, e que configuram o saber abarcado.

Esta sistematizacdo dos conceitos possibilita traduzir as diferentes
abordagens em uma Unica estrutura, configurando-se as conexdes complexas

entre as estruturas encontradas, contemplando uma estrutura integral do saber.

4. Resultados

Considera-se que a metodologia proposta permitiu a explicitacdo das
estruturas em sistemas visuais, através dos mapas conceituais gerados, que
poderiam ser traduzidos facilmente aos sistemas de informacéo, por terem uma
estrutura dinAmica de organizacao, possibilitando conexdes a partir de cada termo
com outras abordagens.

Estes mapas configuram uma metodologia adequada para sistemas multi-
meios, para ser utilizado em processos didaticos que explorem trajetorias nao
lineares de ensino / aprendizagem, para modalidades de educacéo a distancia.

A identificacdo de palavras chaves nas andlises sobre cada abordagem
contribuiu ao processo de constituicdo de uma taxonomia de dominio da
arquitetura, que facilite a busca e recuperacéo da informacgéo através da Internet,
para os tipos de saberes tratados.

Este estudo da subsidios ao desenvolvimento do projeto PROBARQ -

Producdo e Compartilhamento de Objetos de Aprendizagem dirigidos ao Projeto



de Arquitetura, (http://www.ufpel.tche.br/probarg) por identificar uma metodologia
que estd sendo estabelecida para um sistema de producdo e de
compartilhamento de materiais didaticos que apoOie a pratica projetual de
arquitetura, e que possa ser acessado, através da INTERNET, de maneira

irrestrita por comunidades académicas e profissionais da area.

5. Consideracdes Finais

Os referenciais tedricos adotados para este trabalho foram adequados
para que se identificasse uma metodologia que contemple o problema de
estruturacdo e disponibilizacdo de materiais didaticos voltados para a modalidade
de educacao a distancia. Tais referenciais permitiram identificar uma metodologia
para a composi¢do de uma taxonomia de dominio do saber tratado nos materiais,
gue estaria ampliada a partir das abordagens de referéncia.

Delimita-se como perspectiva futura de desenvolvimento do trabalho a
identificacdo de outras abordagens para construir uma taxonomia em que o0 maior

namero de abordagens estaria contemplado.
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